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Wer sind Sie?

e Sle
eséwoll en weg von I hrem
Performanz, weltweite Teams, Parallelarbeit
haben bereits auf TF

e
e mMPchten sich 1 nfor mi
Wechsel zum TFES fur Sie hatte?
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e TFVC vorgestellt
o SCMKonzepte im TFS
e Zugriffsmoglichkeiten
« Weitere Themen




Begrifflichkeiten

e VSTS
e Visual Studio Team System
e [eamlFoundationServer

« |eamFoundationVersionControl
(die Versionsverwaltung im TFS)



Marketingnamen

e VSTS
e Microsoft® Visual Studio® Team System 2008
e IFS

e Microsoft® Visual Studio® Team System 2008
TeamFoundationServer

- TFVC

« |eamFoundationVersionControl
(die Versionsverwaltung im TFS)



Visual Studio Team:-System
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TFVC vorgestelit

e TFVC
e 1 st el ne vollstandi g

e wurde f¢gr groCe Team
vertellt arbeiten, optimiert



Was erwarten wir von-einer
Versionsverwaltung?

« Die Aufbewahrung unseres "Master"
Quellcodes

« Die 'Versionierund des Quellcodes

o d.h. den Mastercode zu einem bestimmten
Punkt auf der Zeitachse (z.B. zu eineBuild)



Was gehort alles in-eine
Versionsverwaltung?

e Alles, was sie dem Auftraggeber spater
aushandigen

e Quellcode

e lests

e Setup

« Endkundendokumentation & Beispieldateien
« DatenbankSchema

s €



Architektur der TFVC
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Wie komme ich zum TES?

e Hardware / Software
o |nstallation & Konfiguration
« Migration



Migration?

1. Manuelle Migration("zu FuR")
o Verlust der Historie

2. Toolgestutzte Migratior("Einbahnstrafie”)

e Historie bleibt erhalten, Aufwand fur Mapping
von Benutzernamen und Ordnern

5. Synchronisation("Spiegelung™)
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Workspaces

o Lokaler "Sandkasten" (xlientseitige Kopie),
In dem gearbeitet wird

o Befehle auf dem Sandkasten werden immer erst
lokal "gemerkt" (ausstehende Eincheckvorgange)

« Zuordnung zwischen lokalen Ordnern und
Ordnern in der TFVC
« $\ProjektAA DJ\Projekte ProjektA
» $\ProjektBA D\ Projekta ProjektB

« \Workspacesgehoren jeweils einem Benutzer
und einem Computer




Workspaces Bildlich

Foundation
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Edit
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Workspaces Empfenlungen

o Empfehlung:Workspacesvon Hand anlegen!
e VS legt automatisch-einen \Workspace an

o Lokale Struktur auf Festplatte = TEStruktur
e $/ TeamProjectlA DJ\Projekte TeamProjectl
e 3/ TeamProject2A D. Projekta TeamProject2
e €

« Man kann auch mehrerdNorkspacesauf
einer Maschine einrichten

e aPendingChange® Fenster 1 n V¢
Elemente aus einem Workspace an
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Einchecken

= Die Anderungen werden samt Metadaten als
so genanntes Changeset ubertragen

« Das Einspielen erfolgt transaktional

« Metadaten
« Kommentar
« Beliebige Anzahl an Eincheckotizen
e Verknupfung zu Aufgaben



Verhalten vom Auschecken

» Auschecken ist missverstandlich

o Auschecken bedeutet:
"Ich mochte die Dateeventuellb e ar bei t e

o [FVC macht die Dateiversion im Workspace
schreibbar. Mehr nicht.

e Um aktuellste Version zu bekommen muss
vorher manuellGet(Latest) aufgerufen werden!



TFVG&/okabular

e Checkln
= Upload
e CheckOut
= "lchhmochteschreiben”

e (Get
= Download



Checkln vs. CheckOut vs.Get

Get (Download)

Team
Foundation
v Server

Visual Check-Out
Studio

"Darf ich bitte schreiben?"

Check-In (upload)




Team FoundationVersionControl




Sperren

e ZWel Extreme:

o Jeder soll alles gleichzeitig bearbeiten durfen
("Multiple Checkout)

« ES darf nur einer zur Zeit an etwas arbeiten
("ExclusiveCheckout)

o Standardmaldig nutzt der TES ersteres
« Ay ausschaltbarpro Projekt
e Pro Dateityp (fur den gesamten TFS gultig)
» Bel jedemCheckoutexplizitsperrbar



_ocks: Bildlich

Falder
. -*_='| “lassl.cs A Workspaces\DemoTeamProject)DemoSolution DermoClassLibrary
£ lock bype:
* pone - Allow shared checkout
iZheck Cuk - Prevent other users From checking ouk and checking in

iZheck In - Allow other users ko check ouk but prevent thern From checking in

i_heck Cuk
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Eincheckrichtlinien -
Checkln Policies

e Pro Projekt vom Projektleiter einstellbar

e Richtlinien priufen den Code lokal und
entscheiden ob eingecheckt werden darf

« Erweiterbar durch eigene Eincheckregeln

Create New Checkin Policy @

What type of policy would you like to create?

AL ((]
[ ]

ecause the policy requirements have not

This policy requires that code is error clean before check-in




Policy Override 5

Ias

fi
OOK

e Eincheckrichtlinien sollen den Benutzer
"erinnern”, nicht etwas erzwingen

e Benutzer konnen das negative Ergebnis der
Eincheckrichtlinien umgehen Override)

« Kann man diese Funktion abschalten?
« Leider nein, aber sich benachrichtigen lassen
« Entweder sofort (per BVail) oder Uber Berichte



Fertig einsetzbare
Elncheckrlchtllnlen

@ fa

In VS 2008 eingebaute Richtlinien:

e Work ItemPolicy

o Code Analysis

e« [estPolicy

« ClBuild not failed Policy

e Custom PathPolicy

e ForbiddenPatternsPolicy

« ChangesetCommentsPolicy
» Work Item QuenPolicy



ldeen fur neue Eincheckrichtlinien

e Geplante und verwirklichte Eigenproduktionen:
« BranchingForbiddenPolicy

« CheckinNotes PatternPolicy ol
« CheckinTimeRestrictionPolicy .&7’.
= CleanBuild Policy v
= ConfirmationRequiredPolicy . 9

« DeletingForbiddenPolicy
« Maximum File Sizé>olicy .
« NoCheckinsAllowedPolicy

- ' Nicht vergessen
= Local Backup POIICy DLL muss auf allen Clients
« Run Custom TooPolicy sl uiel

« LatestPoliciesinstalled Policy
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Grundlagen: -Shelving

e Das Dilemma:
e Es soll taglich eingecheckt werden
e Gr ¢nde: Dat ensi cher ung, [

e« Der Code in der Versionsverwaltung soll von
hoher Qualitat sein und immer kompilieren

e Grunde:DailhBuild,  Pr ¢f en von Codeée

“\\ \ ‘: ,‘i t
R A



Shelvingin Aktion

o Ausgangsfrage: Habe ich "fertigen" Code?
o Fertig = erflllt die Unternehmensrichtlinien

e Ja?
e Checklin: In die Versionsverwaltung einchecken
« Eincheckrichtlinien werden gepruft
= Anderungen flieRen in demBuildprozessmit ein

« Nein?
« Shelveln: In eigenenShelveablegen
o Keine Auswirkungen auf andere Benutzer



