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Wer sind Sie?

Sie

éwollen weg von ihrem jetzigen System?

Performanz, weltweite Teams, Parallelarbeit

é haben bereits auf TFS gewechselt?

é mºchten sich informieren welche Vorteile ein 
Wechsel zum TFS für Sie hätte?
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Begrifflichkeiten

VSTS

Visual Studio Team System

TFS

Team FoundationServer

TFVC

Team FoundationVersion Control
(die Versionsverwaltung im TFS)



Marketingnamen

VSTS

Microsoft® Visual Studio® Team System 2008

TFS

Microsoft® Visual Studio® Team System 2008 
Team FoundationServer

TFVC

Team FoundationVersion Control
(die Versionsverwaltung im TFS)



Visual Studio Team System



TFVC vorgestellt

TFVC

é ist eine vollstªndige Neuentwicklung

é wurde f¿r groÇe Teams, die auch weltweit 
verteilt arbeiten, optimiert



Was erwarten wir von einer 
Versionsverwaltung?

Die Aufbewahrung unseres "Master"-
Quellcodes

Die "Versionierung" des Quellcodes

d.h. den Mastercode zu einem bestimmten 
Punkt auf der Zeitachse (z.B. zu einem Build)



Was gehört alles in eine 
Versionsverwaltung?

Alles, was sie dem Auftraggeber später 
aushändigen

Quellcode

Tests

Setup

Endkundendokumentation & Beispieldateien

Datenbank-Schema

é



Architektur der TFVC
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Wie komme ich zum TFS?

Hardware / Software

Installation & Konfiguration

Migration



Migration?

1. Manuelle Migration ("zu Fuß")

Verlust der Historie

2. Toolgestützte Migration ("Einbahnstraße")

Historie bleibt erhalten, Aufwand für Mapping 
von Benutzernamen und Ordnern

3. Synchronisation ("Spiegelung")



Agenda

TFVC vorgestellt

SCM-Konzepte im TFS

Zugriffsmöglichkeiten

Weitere Themen



Team FoundationVersion Control

Workspaces Changesets

Locks Policies

Shelves Branches



Team FoundationVersion Control

Workspaces Changesets

Locks Policies

Shelves Branches



Workspaces

Lokaler "Sandkasten" (= clientseitigeKopie), 
in dem gearbeitet wird

Befehle auf dem Sandkasten werden immer erst 
lokal "gemerkt" (ausstehende Eincheckvorgänge)

Zuordnung zwischen lokalen Ordnern und 
Ordnern in der TFVC

$\ ProjektAĄ D:\ Projekte\ ProjektA

$\ ProjektBĄ D:\ Projekte\ ProjektB

Workspacesgehören jeweils einem Benutzer 
und einem Computer



Workspaces: Bildlich



Workspaces: Empfehlungen

Empfehlung: Workspacesvon Hand anlegen!

VS legt automatisch einen Workspace an

Lokale Struktur auf Festplatte = TFS-Struktur

$/ TeamProject1Ą D:\ Projekte\ TeamProject1

$/ TeamProject2Ą D:\ Projekte\ TeamProject2

é

Man kann auch mehrere Workspacesauf 
einer Maschine einrichten

ăPendingChangesò Fenster in VS zeigt jeweils nur 
Elemente aus einem Workspace an
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Einchecken

Die Änderungen werden samt Metadaten als 
so genanntes "Changeset" übertragen

Das Einspielen erfolgt transaktional

Metadaten

Kommentar

Beliebige Anzahl an Eincheck-Notizen

Verknüpfung zu Aufgaben



Verhalten vom Auschecken

Auschecken ist missverständlich

Auschecken bedeutet:
"Ich möchte die Datei eventuellbearbeitenò

TFVC macht die Dateiversion im Workspace 
schreibbar. Mehr nicht.

Um aktuellste Version zu bekommen muss 
vorher manuell Get (Latest) aufgerufen werden!



TFVC-Vokabular

Check-In

= Upload

Check-Out

= "Ich-möchte-schreiben"

Get

= Download



Check-In vs. Check-Out vs. Get

Visual

Studio

Check-In (Upload)

Get (Download)

Check-Out

"Darf ich bitte schreiben?"

Team 

Foundation

Server
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Sperren

Zwei Extreme:

Jeder soll alles gleichzeitig bearbeiten dürfen
("Multiple Checkout")

Es darf nur einer zur Zeit an etwas arbeiten
("ExclusiveCheckout")

Standardmäßig nutzt der TFS ersteres

An-/ ausschaltbarpro Projekt

Pro Dateityp (für den gesamten TFS gültig)

Bei jedem Checkoutexplizit sperrbar



Locks: Bildlich
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Eincheckrichtlinien
Check-In Policies

Pro Projekt vom Projektleiter einstellbar

Richtlinien prüfen den Code lokal und 
entscheiden ob eingecheckt werden darf

Erweiterbar durch eigene Eincheckregeln



PolicyOverride

Eincheckrichtlinien sollen den Benutzer 
"erinnern", nicht etwas erzwingen

Benutzer können das negative Ergebnis der 
Eincheckrichtlinien umgehen ("Override")

Kann man diese Funktion abschalten?

Leider nein, aber sich benachrichtigen lassen

Entweder sofort (per E-Mail) oder über Berichte



Fertig einsetzbare 
Eincheckrichtlinien

In VS 2008 eingebaute Richtlinien:

Work Item Policy

Code Analysis

Test Policy

CI Build not failed Policy

Custom Path Policy

ForbiddenPatterns Policy

ChangesetComments Policy

Work Item Query Policy



Ideen für neue Eincheckrichtlinien

Geplante und verwirklichte Eigenproduktionen:

BranchingForbiddenPolicy

CheckinNotes Pattern Policy

CheckinTime RestrictionPolicy

Clean Build Policy

ConfirmationRequiredPolicy

DeletingForbiddenPolicy

Maximum File Size Policy

No CheckinsAllowedPolicy

LocalBackup Policy

Run Custom Tool Policy

LatestPoliciesInstalledPolicy

Nicht vergessen:

DLL muss auf allen Clients 

installiert werden
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Grundlagen: Shelving

Das Dilemma:

Es soll täglich eingecheckt werden

Gr¿nde: Datensicherung, mºgl. Erkrankung, é

Der Code in der Versionsverwaltung soll von 
hoher Qualität sein und immer kompilieren

Gründe: Daily Build, Pr¿fen von Coderegeln, é

Die Lºsung: ăShelvesò



Shelvingin Aktion

Ausgangsfrage: Habe ich "fertigen" Code?

Fertig = erfüllt die Unternehmensrichtlinien

Ja?

Check-In: In die Versionsverwaltung einchecken

Eincheckrichtlinien werden geprüft

Änderungen fließen in den Buildprozessmit ein

Nein?

Shelve-In: In eigenen Shelveablegen

Keine Auswirkungen auf andere Benutzer


