MSDN Webcast:

TFS 2008: Mit definiertenBuildprozessenund

Continuousintegration zu mehr Softwarequalitat
Visual Studio Team-System (Teil 5 von:10)

Veroffentlicht; 19.03.2008

Microsoft’ f ‘
Presenter: Visual Studio
NenoLoje, MVP fiir Team System Team System

www.teamsystempro.de

msdn,

Microsoft® Dev IpeNtwk



http://www.teamsystempro.de/

Voraussetzungen

e Sie sind jemand, der Code baut!
SoftwareEnt wi ckl er, aRel ease N

e Si1 e wollen viell el cht é

e € den Vorgang des Codebaue
e € erfolgreich hohe Qualit?
Tell des Codebauens?

e € Werkzeuge kennenl er nen,
leichter machen?
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Begrifflichkeiten

e Integration
« Alle Anderungen in einen Topf werfen
e Buildprozess
o "Build Definition"
o Buildskript
e "Build Type" oder Build Project” (proj)
« MSBuild
e Interner vs. freigegebeneBuild



Was interessiert mich das?

e Typische Integrationsphase Iin einem Projekt
e Lang
« Hart
« Anstrengend
e Sie mochten so schnell wie moglich fertig sein
e Sie fuhlen sich mies

e Sl e w¢grden gerneeé
€ weniger Arbeiten

e @€ mehr Gel d verdil enen
e€ sl ch gut f¢ghl en!



Was ist damit gemeint?

e Integrieren Sie Ihren Code
e AutomatisierterBuild
e« Tests laufen lassen
« An diverse Orte verteilen (Tesgtaging
« Review der beintergrationaufgetauchten Fehler

« Machen Sie es regelmalig!
« Beljedem Checkn
e AlleXMinuten



Builldautomation

e Erfordert keine Interaktion von menschlichen Wesen
& Try

o Aktuellen Stand ausSourcecodeversionaden

e Alle Konfigurationen (von Grund auf) kompilieren

o Qualitatsprufungsprogramme ausfuhren
« Unit Tests, Codeanalyse, Integrationstests

e Vertellen in Test /StagingUmgebung
e« Erfolg berichten

& Catch Exception

« Misserfolg berichten
« Kompilierung fehlgeschlagen
e« Tests fehlgeschlagen



Buildautomation: Werkzeuge

e Visual Studio Team System
« MSBuild
« TeamFoundationServero Build Server
o KommerzielleDrittanbieterwerkzeuge
« FinalBuilder
« VisualBuild
s €
o Freie/OpenSource Werkzeuge
« NAnNt

e CruiseControl.NET
s 6



Warum bauen wir Code?

e« Was meine 1 ch mit abaueno?
e Manchmal Il st es wirklich nur da
e Invielen Fallen aber wesentlich komplexer

e Ganz einfach:

« Wir wollen das Programm ausfihren um es zu testen
« Wir wollen das Programm beim Kunden laufen lassen

» Weitere Griinde?

« Wir wollen ein hohes Maf3 an Qualitat sicherstellen
« Wir wollen bei neuen Version oder Updates ruhig Schlafen kénnen

« Wann bauen wir Code? Die ganze Zeit!



Haufige Missverstandnisse

e "EInenBuildprozessbraucht man erst ganz am
Schluss™

e "F5Ist genug"
e "Bauen == Kompilieren"



Was ist ein Build?

e Eine mogliche Definition:

o Ein auslieferbarer Stand des Produkts (Programmdateien, Setup,
Dokumentation, dazugehorige Tests, etc.)

e Verwandte BegriffeRelease(= ausgelieferterBuild)
e EInBuildwird durch einenBuildprozesserzeugt

e EiInBuildprozessist die Summe aller Aktionen/Befehle
eines Skripts um das Ergebnis (Build) zu erreichen

e Die Aktionen/Befehle werden in einenBuildskript definiert
« DasBuildskriptkann z.B. in einem Batchfile definiert sein



Wie viele Builds gibt es?

e Es kann mehr als einerBuild geben
e Das ist auch der Normailfall

« Beispiel fUr ein Produkt:
e DailyBuild 6 regelmafigerBuildprozess
e Internal Build d ftr den internen Gebrauch
e ExternalBuild d fir die Auslieferung zum Kunden



Was sind typische -Bestandtelle?

1. Initialisierung & Quelltexte aus Versionsverwaltung laden
« Neue Versionsnummer ermitteln, aktuelle Quelltexte laden

2. Programm und Dokumentation bauen
« Kompilierung, Hilfedateien, Dokumentation, Installationspaket

3. Qualitatskontrolle
« Genugt dieser Build unseren Qualitatsansprichen?
« Unit Tests, Statische Codeanalyse, Dynamische & Lasttests

2. Auslieferung & interne Archivierung
« Kompression (z.B. ZIP)
« Kopieren in Testumgebung oder Produktivsystem
« Neue Version ins Internet stellen (z.B. per FTP)
« CD/DVDImage vorbereiten (z.B. 1SO)

5. Abschluss
« Neuen Build in eine Liste eintragen (z.B. Datenbank)
« Benachrichtigungen (z.B.&a 1 | |, Messenger, &)



Kompilieren klingt so einfach...

e Abhangigkeiten zwischen Solutions
« Nicht von Visual Studio erfasst...

e Reihenfolge beachten
« Bei mehreren VSsolutions mit Abhangigkeiten: kleine Zyklen mit
1. Kompilieren
2. Testen
3. Kopieren an Ort, auf den nachste Solution referenziert

e Gemeinsam genutzte Komponenten
e Gehoren Komponenten (DLLs, ...) in die Versionsverwaltung?

« Sollen neue Versionen von Komponenten sofort in alle Applikationen
iIntegriert werden? (auch bekannt alSharing)

« Sollen neue Versionen erst durch den Entwickler freigegeben
werden mussen, nachdem er die Kompatibilitat getestet hat?



Da wol l en WI r |

o HaufigeBuilds
e als Integrationstest
» als Feedback und -Dokumentation des Fortschritts an

den Kunden

« AutomatisierteBuilds
« Wiederholbar
« Keine Abhangigkeiten



Ein neuer Build ist -da!

o \Wen interessiert's?

o Den Testerkann endlich loslegen
o Aber: Was ist eigentlich neu/geandert?

e Den Kunden
« Aber nur, wenn deBuild eine gewisse Qualitat hat.
« Den Entwickler

« Welche Qualitat hat deBuild? Erreichen wir die
Vorgaben?

«€ und wer auch | mmer
Build interessiert (Benachrichtigung)
« z.B. Ersteller eines BudRequestsmochte wissen,

dass einBuild verfugbar ist, in dem der Fehler
behoben wurde.
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Visual Studio .NET 2002/2003
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MSBuild in 5 Satzen

e € | s Buldsystemhinter Visual Studio 2005/8

e DerBuildvorgangwird durch ein offengelegtes XML
Dateiformat definiert

e Der Visual Studio 2005/8Buildprozess ist
vollstandig anpassbar

e DerBuildprozesswird durch das Schreiben von
eigenem .NET Code (Tasks, Loggers) erweitert

e« Sie brauchen keine IDE um Visual Studkrojekte
ZU erstellen




MS-Build Limitationen

o Buildskriptewerden lang und untbersichtlich

o DasBuildskriptder bekannten Open Source
Komponente NUnitt  umf asst ausgedr L

e Limitationen inMSBuild
« Keine grafische Skripterstellung
« Kein grafisches Debugging
= Nichtverfugbarkeit umfangreicher Bibliotheken
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http://www.finalbuilder.com/Products/FinalBuilder/ScreenShots/tabid/62/Default.aspx

Vorteile vonFinalBuilder(vs. MSBuilg)

e Grafische Skripterstellung
e Wenige Klicks statt MByroRe XMED at ei e n e

e Grafisches Debugging
« Ein Klick statt umfangreiches AusEinkommentieren
e Statusindikatoren: rot/grun fur jeden Einzelschritt

« Verfugbarkeit umfangreicher Bibliotheken
« Eingebaute Bibliothek mit 440 Aktionen

e Integration mitMSBuildund TeamBuild

e Preis/Leistungsverhaltnis
« Professional Edition (1 benannte Person): 499 US$*

* Stand: Marz 2008



Kommt mit > 600 Aktionen:
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Actions operating on FB Variablese

PropertySetActions
Interactive actions
Registry and INI actions
Archiveractions

Build Tool actions
Internet actions

.NET Tool actions
Install Builder actions
Virtualization Software actions
[IS Actions

Testing Tool actions

<

<

<

¢

Compiler actions
Licensing actions

Help Compiler actions
Version Control Systems actions
Flow control actions
Miscellaneous actions
Windows OS actions
Files & Directory actions
lterator actions

XML actions

CD/DVD burner actions
Database actions



Was fehlt?

e Buildserver/ Zentrale Losung
« Integration mit Aufgabenverwaltung
e Integration in Projektverwaltung
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