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Voraussetzungen

Sie sind jemand, der Code baut!

Software-Entwickler, ăRelease Managerò, é

Sie wollen vielleichté

é den Vorgang des Codebauens automatisieren?

é erfolgreich hohe Qualitªt sicherstellen durch Tests als 
Teil des Codebauens?

é Werkzeuge kennenlernen, die Ihnen das Bauen 
leichter machen?



Agenda

Begriffe

Buildprozesse, -skripte und Builds

Motivation

Typischer Buildprozess

Werkzeuge für Buildprozesse



Visual Studio Team System



Begrifflichkeiten

Integration

Alle Änderungen in einen Topf werfen

Buildprozess

"Build Definition"

Buildskript

"Build Type" oder "Build Project" (.proj)

MSBuild

Build

interner vs. freigegebener Build



Was interessiert mich das?

Typische Integrationsphase in einem Projekt

Lang

Hart

Anstrengend

Sie möchten so schnell wie möglich fertig sein

Sie fühlen sich mies

Sie w¿rden gerneé

é weniger Arbeiten

é mehr Geld verdienen

é sich gut f¿hlen!



Was ist damit gemeint?

Integrieren Sie Ihren Code

Automatisierter Build

Tests laufen lassen

An diverse Orte verteilen (Test, Staging)

Review der bei Intergrationaufgetauchten Fehler

Machen Sie es regelmäßig!

Bei jedem Check-In

Alle XMinuten



Buildautomation

Erfordert keine Interaktion von menschlichen Wesen 

Try

Aktuellen Stand aus Sourcecodeversionladen

Alle Konfigurationen (von Grund auf) kompilieren

Qualitätsprüfungsprogramme ausführen

Unit Tests, Codeanalyse, Integrationstests

Verteilen in Test / Staging-Umgebung

Erfolg berichten

Catch (Exception)

Misserfolg berichten 

Kompilierung fehlgeschlagen

Tests fehlgeschlagen



Buildautomation: Werkzeuge

Visual Studio Team System

MSBuild

Team FoundationServer ðBuild Server

Kommerzielle Drittanbieterwerkzeuge

FinalBuilder

Visual Build

é

Freie/Open-Source Werkzeuge

NAnt

Cruise Control.NET

é



Warum bauen wir Code?

Was meine ich mit ăbauenò?

Manchmal ist es wirklich nur das Kompilierené

In vielen Fällen aber wesentlich komplexer

Ganz einfach:

Wir wollen das Programm ausführen um es zu testen

Wir wollen das Programm beim Kunden laufen lassen

Weitere Gründe?

Wir wollen ein hohes Maß an Qualität sicherstellen
Wir wollen bei neuen Version oder Updates ruhig Schlafen können

Wann bauen wir Code? Die ganze Zeit!



Häufige Missverständnisse

"Einen Buildprozessbraucht man erst ganz am 
Schluss"

"F5 ist genug"

"Bauen == Kompilieren"



Was ist ein Build?

Eine mögliche Definition:

Ein auslieferbarer Stand des Produkts (Programmdateien, Setup,  
Dokumentation, dazugehörige Tests, etc.)

Verwandte Begriffe: Release (= ausgelieferter Build)

Ein Build wird durch einen Buildprozesserzeugt

Ein Buildprozessist die Summe aller Aktionen/Befehle 
eines Skripts um das Ergebnis (= Build) zu erreichen

Die Aktionen/Befehle werden in einem Buildskript definiert

Das Buildskript kann z.B. in einem Batchfile definiert sein



Wie viele Builds gibt es?

Es kann mehr als einen Build geben

Das ist auch der Normalfall

Beispiel für ein Produkt:

Daily Buildðregelmäßiger Buildprozess

Internal Buildðfür den internen Gebrauch

ExternalBuildðfür die Auslieferung zum Kunden



Was sind typische Bestandteile?

1. Initialisierung & Quelltexte aus Versionsverwaltung laden

Neue Versionsnummer ermitteln, aktuelle Quelltexte laden

2. Programm und Dokumentation bauen

Kompilierung, Hilfedateien, Dokumentation, Installationspaket

3. Qualitätskontrolle

Genügt dieser Build unseren Qualitätsansprüchen?

Unit Tests, Statische Codeanalyse, Dynamische & Lasttests

4. Auslieferung & interne Archivierung

Kompression (z.B. ZIP)

Kopieren in Testumgebung oder Produktivsystem

Neue Version ins Internet stellen (z.B. per FTP)

CD/DVD-Image vorbereiten (z.B. ISO)

5. Abschluss

Neuen Build in eine Liste eintragen (z.B. Datenbank)

Benachrichtigungen (z.B. E-Mail, Messenger, é) abschicken



Kompilieren klingt so einfach...

Abhängigkeiten zwischen Solutions

Nicht von Visual Studio erfasst...

Reihenfolge beachten

Bei mehreren VS-Solutions mit Abhängigkeiten: kleine Zyklen mit

1. Kompilieren

2. Testen

3. Kopieren an Ort, auf den nächste Solution referenziert

Gemeinsam genutzte Komponenten

Gehören Komponenten (DLLs, ...) in die Versionsverwaltung?

Sollen neue Versionen von Komponenten sofort in alle Applikationen 
integriert werden? (auch bekannt als Sharing)

Sollen neue Versionen erst durch den Entwickler freigegeben 
werden müssen, nachdem er die Kompatibilität getestet hat?



Da wollen wir hiné

Häufige Builds

als Integrationstest

als Feedback und Dokumentation des Fortschritts an 
den Kunden

Automatisierte Builds

Wiederholbar

Keine Abhängigkeiten



Ein neuer Build ist da!

Wen interessiert's?

Den Tester: kann endlich loslegen

Aber: Was ist eigentlich neu/geändert?

Den Kunden

Aber nur, wenn der Build eine gewisse Qualität hat.

Den Entwickler

Welche Qualität hat der Build? Erreichen wir die 
Vorgaben?

é und wer auch immer sich f¿r einen neuen 
Build interessiert (Benachrichtigung)

z.B. Ersteller eines Bug Requestsmöchte wissen, 
dass ein Build verfügbar ist, in dem der Fehler 
behoben wurde.



Demo

Eigener Buildprozessals 
Batchdatei
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Final Product

Produces

Feeds

Authors

DEVELOPER

Authors

Visual Studio 2005 und 
MSBuild

MSBuild

PROJECT FILE

<Project>

<Property é />

<Item é />

<Target é />

</Project>



Demo

Eigener Buildprozessmit 
MSBuild



MSBuild in 5 Sätzen

é ist das Buildsystemhinter Visual Studio 2005/8

Der Buildvorgangwird durch ein offengelegtes XML-
Dateiformat definiert

Der Visual Studio 2005/8-Buildprozess ist 
vollständig anpassbar

Der Buildprozesswird durch das Schreiben von 
eigenem .NET Code (Tasks, Loggers) erweitert

Sie brauchen keine IDE um Visual Studio-Projekte 
zu erstellen



MS-Build Limitationen

Buildskriptewerden lang und unübersichtlich

Das Buildskript der bekannten Open Source-
Komponente "NUnit" umfasst ausgedruckt 36 Seitené

Limitationen in MSBuild

Keine grafische Skripterstellung

Kein grafisches Debugging

Nichtverfügbarkeit umfangreicher Bibliotheken



Demo

Eigener Buildprozessmit 
FinalBuilder(û)



FinalBuilder (û)

http://www.finalbuilder.com

http://www.finalbuilder.com/Products/FinalBuilder/ScreenShots/tabid/62/Default.aspx


Vorteile von FinalBuilder(vs. MSBuild)

Grafische Skripterstellung

Wenige Klicks statt MB-große XML-Dateiené

Grafisches Debugging

Ein Klick statt umfangreiches Aus-/ Einkommentieren

Statusindikatoren: rot/grün für jeden Einzelschritt

Verfügbarkeit umfangreicher Bibliotheken

Eingebaute Bibliothek mit 440 Aktionen

Integration mit MSBuildund Team Build

Preis-/Leistungsverhältnis

Professional Edition (1 benannte Person): 499 US$*

* Stand: März 2008



Kommt mit > 600 Aktionen:

Actions operating on FB Variables

PropertySetActions

Interactive actions

Registry and INI actions

Archiveractions

Build Tool actions

Internet actions

.NET Tool actions

Install Builder actions

Virtualization Software actions

IIS Actions

Testing Tool actions

Compiler actions

Licensing actions

Help Compiler actions

Version Control Systems actions

Flow control actions

Miscellaneous actions

Windows OS actions

Files & Directory actions

Iterator actions

XML actions

CD/DVD burner actions

Database actions



Was fehlt?

Buildserver/ Zentrale Lösung

Integration mit Aufgabenverwaltung

Integration in Projektverwaltung



Demo

Eigener Buildprozessmit dem
Team FoundationServer


