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Wer sind sie?

e si nd Entwi ckl er und
liefern?

e m°chten el nen Einbl i
bekommen und den Trend analysieren konnen?

e suchen nach el ner | ©
einzufuhren und durchzusetzen?

« \Was machen wir nicht?
« Qualitatsmanagement



Agenda

« Motivation
e Die Werkzeuge
o Qualitatsstandards




Herausforderungen

e Gestiegene Qualitatserwartung

o Gestiegene Komplexitat

o Entwickler mussen in vielen Disziplinen
"Weltmeister" sein

e Durchsetzung einheitlicher
Qualitatsstandard haufig schwierig



Die VSTS8Nerkzeuge

e Entwickler
e Statische Codeanalyse
o Codemetriken
e Unit Test & Codeabdeckungsanalyse
e Profiler
« Kodierter Webtest
e [-SQLUnit Test
e lester
» WelbOberflachentest
o Lasttest
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Codeanalyse



Statische Codeanalyse
(auch bekannt als 'FxCop)

e Fruhzeitige Erkennung bekannter Probleme

o Lauft bel jedem Kompilieren und als Tell des
ServerseitigenBuildprozesses

» Regelbasierte Prufung deKompilats

« Von Namenskonventionen bis zu bekannten
Security und Performanceproblemen

« Erweiterbar durch-eigene Regeln
e Erfordert: VSTS Development Edition
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Prufen des Quellcodes auf
bekannte Probleme




Mehr Informationen?

e Visual Studio Code Analysis Team Blog
http://blogs.mSdn.CeOM/IXcCop/

o .NET Frameworbeveloper'sGuide:Design
Guidelines for Developing Class Libraries
hitp://msdn. miCrosoft.com/en -
us/librany/ms229042.aspx



http://blogs.msdn.com/fxcop/
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms229042.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms229042.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms229042.aspx
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CodeMetriken



CodeMetriken

« Aufgabenstellung:

e Welche Stellen in meinem Quellcode bedurfen
einer Verschonerung?Refactoring

o Metriken
« CyclomaticComplexity
e Code VYerwurschtlung
e Vererbungstiefe
e Anzahl CodezeilenL{nesof Code; LOC)

e Erfordert: VSTS Development Edition



CodeMetrics

Code Metrics Results
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CyclomaticComplexity

bool ParseCommandline (string[] arguments)
i
if (arguments.Length == 0}
{
ShowHelp () :
return false:;

(int i = 0; i < arguments.Length; i++)

if {(argumentz[i] MRy
{

ShowHelp ()

return fals=se;

if {(arguments[i] Trinput™)

{
if (arguments.LlLength > 1 && File.Exist=s(arguments[i + 1]})
i

InputFileName = argument=[i++]:

return truae;




Depth of Inheritance

 Com ponent
Class
=+ Object

" Control
Class
=+ Component

' ListControl ?) | ' Label
Class Class
=+ Contral =+ Contral

" ComboBox * "M ListBox 7) | ' LinkLabel
Class Class Class
= ListControl =+ ListControl =+ Label




ClassCoupling

Coupling Customer
1 Class

Transaction
Class

Product
Class

Currency
Class

Supplier
Class

Coupling




Berechnung

e Maintainability Index
= MAX(0,(171-5.2 * In(Halstead Volume -
0.23 * ( CyclomaticComplexity - 16.2 *
In(Lines of Codég) * 100/ 171)

e« Ergebnisse
e 00 9 : rote Wertung r
e 10 0 19 : gelbeWertung &

e 20 0 100: grune Wertung =

e MehrInformationen
e hitp://blogs.msdn.com/ixcop/archive/2007/11/20/maintainability

Jndexrange-and-meaning.aspx
e hitp://www.sel.cmu.edu/str/descriptions/mitmpm.html
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Unit Test & Codeabdeckung



Unit Test & Codeabdeckung

o Code schreiben um Produktivcode zu testen

o Zwel Vorgehensweisen
e [esten existierenden Codes
e [estgetriebene Entwicklung (Te$drivenDev.)

o Datengetriebene Tests
e Sparen Arbeit
e [estwerte lassen sich von NicHEntwicklern andern
« Finden Fehler

e Erfordert: VS Pro (fur Unit Test) und VSTS
Development Edition (fur Codeabdeckung)



Demo
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Profiler

e Dient der Analyse von:
e Ausfuhrungszeit\Wo ist der Flaschenhal?
e Speicher:\WWo wird er verbrauci

o [rendanalyse durch Vergleich moglich

e Zwel Betriebsmodiinstrumentation &
Sampling(fur .NET und nativen Code)

» Lasst sich auch auf Tests anwenden

« Kann auch als eigenstandiges Programm auf
einem Produktivserver mitlaufen

e Erfordert: VSTS Development Edition
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Einsatz vomProfiler




Informationen zum Profiler

e 4-Teilige Serie zur Analyse mit defrrofiler
e hittp://blogs.msdn.com/ianhu/archive/2005/03/08/389849.aspx
e hitp://blogs.msdn.com/ianhu/archive/2005/03/15/395853.aspx
e http://blogs.msdn.com/ianhu/archive/2005/03/31/404173.aspx
e http://blogs.msdn.com/ianhu/archive/2005/04/08/406548.aspx
e Auswertung spezifischer Berichte
e hitp://blogs.msdn.com/ianhu/archive/2005/08/25/456531.aspx
e hitp://blogs.msdn.com/ianhu/archive/2005/12/19/505702.aspx
e hitp://blogs.msdn.com/ianhu/archive/2005/09/15/467655.aspx

« Videos auf Channel 9
e httpi//channel9.msdn.com/ShowPost.aspx?PostiD=310324
e hitpi//channel9.msdn.com/ShowPost.aspx?PostiD=46401

« Comparing reports _ _
hitp://blogs.msdn.com/ianhu/archive/2007/04/03/comparing. -
performancereportswith-the-visuakstudio-team-systenmprofiler.aspx

Hot path-
% http:'/alblogs.msdn.cor_n/ianhu/arc_hive_/2007/09_/14/|oinpoint -a-
performanceissue-usinghotpath-in-visuatstudio-2008.aspx

« Noise reduction- _ _ _ _
http://blogs.msdn.com/colinth/archive/2008/01/31/noise -reduction
INvS2008:aspXx
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WebOberflachentest



Web-Oberflachentest

e Zeichnet HT TR/erkehr auf und kann diesen
wieder abspielen

« Nutzt keinen Browser, d.h. kein Testen von
clientseitigemJavaScript

o Unterstutzt AJAX
« EInfach an geanderte Ul anpassbar
« Parameter aus Datenguelleinlesbar
o Kodierter Webtest fur mehr Flexibilitat
e Erfordert: VSTS Test Edition
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Einsatz von Web
Oberflachentests




Lasttests
(auch bekannt als Stresstest)

o Motivation: Wie stelle ich sicher, meine

Anwendung lauft auch unter der vereinbarten
Benutzerlast?

e Grinde u.a.:
« Wie viele Benutzer unterstutzt meine Anwendung’

« Unterstutzt meine Anwendung X Benutzer?

« \Was musste getan werden um noch weitere Y
Benutzer mit der Anwendung arbeiten zu lassen?

« Ausdauertest
o Erfordert; VSTS Test Edition



T=SQL Unit Tests



T-SQL Unit Tests

e Testen von Logik in der Datenbank
e StoredProdcedures
e UserDefined Functions
e lIriggers
s €etcC.

e Erfordert; VSTS Database Edition
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Windows UdTests?



Was i1st mit Windows WHlests?

e Noch nicht Tell von Team System
o Funktionalitat kommt in Version 3 ("Rosario")

e Es gibt im .NET Framework Uestklassen

« MSDN Webcast: Ul Automation Frameworkl|

Tests automatisieren
http://www.microsoft.com/germany/msdn/webc

asts/library.aspx?i1d=1032376565




