Release-Management mit dem Team Foundation Server

Von der Idee bis zum Release

Blicken Sie durch? Kénnen Sie unterschiedliche Quellcodestande, Anforderungslisten wie Change Requests bis hin zu
konkreten Versionen des Produkts llickenlos verfolgen und einander zuordnen? dotnetpro zeigt einen pragmatischen
Weg, wie Sie mithilfe des Team Foundation Servers die Ubersicht behalten.

it dem Team Foundation Server, dem
Herzstiick von Visual Studio Team
System, lassen sich Arbeitspakete,
Quellcode und andere Dateien sowie Build-Pro-
zessdefinitionen zentral ablegen und verwalten.
Damit wird eine homogene Entwicklungsum-
gebung geschaffen. Die am Projekt Beteiligten
miissen nicht verschiedene Tools nutzen, um ihre
Aufgaben im Softwareentwicklungsalltag auszu-
fithren. Jeder Einzelne im Team hat in einem Fens-
ter den vollen Zugriff auf alle benétigten Daten
und Dienste. Das System hélt samtliche Informa-
tionen in einer zentralen Datenbank vor. Von dort
aus konnen sie abgefragt und analysiert werden.
Als klassische Schwerpunkte werden meist das
Konfigurationsmanagement und das Anderungs-
Das
management stellt sicher, dass die Charakteristika

management genannt. Konfigurations-
eines Produkts mit den zugehorigen Anforderun-
gen und der Dokumentation tibereinstimmen.
Das Anderungsmanagement hat zum Ziel, Ande-
rungen an Produkten kontrolliert und dokumen-
tiert vorzunehmen. Die jeweils benotigten Daten
und Prozesse lassen sich im Team Foundation
Server (TFS) verwalten.

Release-Management

Das entscheidende Bindeglied, welches den Nut-
zen aus beiden maximiert, ist das sogenannte
Release-Management. Dabei geht es um die Pla-
nung, Entscheidung, Erstellung und Dokumen-
tation von Auslieferungen auf Basis von Anfor-
derungen, Szenarien, Product-Backlog-Items,
Fehlerberichten oder wie auch immer man die
Elemente benennen mochte, die ein Produkt
letztlich charakterisieren. Die Praxis variiert je
nach Unternehmen und eingesetztem Prozess.
Ein einfaches und héufiges Resultat des Release-
Managements ist eine manuell erzeugte ,What's
new in Version X.Y“-Textdatei, die alle Neuerun-
gen/Anderungen beinhaltet.

Das Release-Management definiert somit die
Schnittstelle zwischen der Versionierung des
Quellcodes und des auszuliefernden Produkts.

Wihrend der Quellcode in Form von Revisions
versioniert wird, besteht die Version des Pro-
dukts in der Regel aus einer Versionsnummer mit
mindestens zwei Komponenten, der Major- und
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[Abb. 1] Die zweidimensionale Verkniipfung von
Work-Items mit Changesets ...
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[Abb. 2] ... wird durch das Release-Management um die
dritte Dimension erganzt: die Builds.

Minor-Version [1], um die Kompatibilitdt oder
auch nur den Preisunterschied zwischen zwei
Produkt-Releases zu verdeutlichen.

Oft wird hier zumindest zweidimensional
vorgegangen: Anderungen an Arbeitspaketen —
Work-Items genannt — werden mit Anderungen
am Quellcode verkniipft. Beim Team Founda-
tion Server kann man beim Einchecken der
Quellcodednderungen in Visual Studio die
betroffenen Work-Items direkt auswéhlen, ver-
gleiche Abbildung 1. Durch das Release-Ma-
nagement wird dem Ganzen noch eine dritte
Dimension hinzugefiigt, indem sich die Ande-
rungen auch auf Builds (= konkrete interne oder
freigegebene externe Releases) zurtickfiihren
lassen, die diese enthalten. Ein im TFS korrekt
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