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Typische Fragestellungen

e Einflhrung & Uberblick
= Was genau I st nTeam Sy
= Woraus besteht es?
= Wo kann es uns konkret unterstltzen?
= |St es etwas fur unser Unternehmen?



Erfolgsquote bel Softwareprojekten
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Quelle: Standish Group, 2006 Fourth Quarter Research Report, CHAOS Research Results
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